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«Ochiul, care se vede in fata unei configuratii accentuat
polisemanticd, are la dispozitie doud puncte de referinta, chiar
dacd acestea sunt elementare: sesizeaza directii preferate, aluzii
ale unor relatii » (U. Eco).

PROBLEMA CREATIVITATII, u o
«Bunul gust depaseste regula strictei imitari, chiar dacd aceasta
IERI SI A ST AZI este indicata de scoald si de pedanti, in favoarea unei imitari

creatoare, care adauga formelor caracter poetic, le exagereaza, le
mareste, le corecteaza si le infrumuseteaza » (S. Kofman).
-~ 2 -~

formale) a caror sintaxd si reguli de utilizare sunt determinate prin
scopuri teoretice. lar Wittgenstein a subliniat cd este necesarad
scufundarea intr-un mod de viata spre a intelege structura specifica si conceptele

Orice limbaj realmente vorbit se opune limbajelor artificiale (sistemelor

REZUMAT de baza ale limbajului cotidian.

Pentru a evita neintelegerile generate de folosirea incorectd si neglijentd a
I — Interpretarea informatiei limbajului, prevenind capcanele limbii naturale, s-a ficut appel tot la mijloacele
oferite de limbaj, mergand pana la cautarea unei ordini logice, dupa care datele
- Informatia in limbajul cotidian simturilor sa poatd fi adecvat interpretate. S-a considerat ca fiind un limbaj
- Teoria informatiei (C1. Shannon) si probabilitatea perfect din punct de vedere logic acela in care forma de suprafata a oricarei
- Comunicarea prin mesaje simbolizate propozitii este transparenta pentru forma sa logicd. Cu alte cuvinte, acel limbaj
- Alfabetul simbolurilor si tehnologia ordinatoarelor unde capacitdtile inferentiale sunt usor vizibile in forma de suprafatd a

- Definitii intuitive §i conventionale pentru informatie (A.Kolmogorov) propozitiilor construite in cadul sau.

- Cuantificarea informatiei si efectul mesajului asupra destinatarului

- Relatia informatie — adevar si certitudine — probabilitate (P. Botezatu) W Inf tia si limbaiul tivititii
nformatia si limbajul creativitatii

Etimologic, termenul informatie inglobeaza atat forma cat si inform, dar mai
este inrudit cu preformare, deformatie si reformd. Notiunea de “informatie”
detine in limbajul obisnuit o valoare cognitiva, care nu se regaseste in acceptia
conferitd in cadrul informaticii, acceptie mostenita direct din teoria informatiei,
propusi de Claude Shannon. In aceasti teorie, informatia este functie de inversul
probabilitdtii mesajului. Astfel ca informatia oferitd de extragerea unei carti de
joc dintr-un pachet de 52 de carti rezultd mai mare decat cea obtinutd printr-o
extragere din pachetul de 32 de carti... lar unitatea de [ bit corespunde
informatiei date de un semnal cu probabilitatea . Masurile de informatie sunt
relative. Continutul informational pentru un eveniment depinde de felul in care
acest eveniment a fost pus in relatie cu fesdtura de referinte a sistemului de
evaluare.

IV — Creativitatea limbajului

- Gramatica generativa si productivitatea limbii

- Reguli formale si recursivitate in producerea frazelor

- Capacitatea generativa slaba si tare

- Critica abordarilor generative (M. Gross, J. Hintikka)

- Sublinierea diferentei de nivel intre fraza principald si subordonate
- Evitarea tendintelor de a reduce creativitatea limbajului la sintaxa

Sa presupunem ca agentii nu pot comunica intre ei decét prin mesaje formate din
simboluri conform unui alfabet determinat, A. Sosirea unui mesaj M este
capabild sd informeze destinatarul sdu cd a intervenit un eveniment dintre N
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evenimente posibile. Atunci se considerd despre cantitatea de informatie I,
transmisa prin M, cd a crescut in functie de N. De obicei se alege ca functie
crescatoare de N, logaritmul sau in baza 2 (I = log,N). Se poate arata usor ca
daca alfabetul A poseda n simboluri si daca mesajul M este de lungime %, atunci
populatia evenimentelor posibile N este cel putin egald cu numarul n*, adici
I<klog,n. In cazul curent din tehnologia actuali a ordinatoarelor, unde alfabetul
nu are decdt n = 2 semne, avem relatia I<k. Adicd marimea (cantitatea)
informatiei continutd de mesajul M este cel putin egald cu lungimea lui, daca
este exprimata in limbaj binar.

Aceasta definitie presupune ca orice serie de & simboluri luate din acelati alfabet
detine aceeasi informatie; fapt care contrazice intuitia din mai multe motive. Mai
intai, un agent se va considera mai informat cand evenimentul anuntat de M este
neprevazut, decat daca era previzibil. Teoria lui Shannon permite remedierea
acestui inconvenient admitdnd mesaje de lungime variabila, astfel cd cele mai
scurte denota evenimentele a priori cele mai probabile. In continuare, un mesaj
format dintr-un million de “a” consecutivi nu este la fel de informativ ca o carte
avand aceeasi lungime ca mesaj. Aceastd dificultate poate fi depasita
considerand, impreund cu Andrei Kolmogorov, despre cantitatea de informatie
vehiculata prin M ca este legatd, nu de probabilitatea a ceea ce M anunta, ci de
complexitatea mecanismului cel mai simplu, capabil si genereze mesajul M. in
final si indeosebi pentru cine este interesat de stiintele cognitive, informatia
definitd de Shannon sau Kolmogorov nu ia in consideratie efectul produs asupra
destinatarului. Insa daci M este redactat in limba japonezi, el va fi considerat
mai putin informativ de un agent care nu intelege aceastd limba, fatd de cel care
o intelege. De fapt, masura informatiei depinde de trei alegeri (fiecare implicand
un grad arbitrar): evenimentul considerat unitate, categoriile stabilite, setul de
probabilitati. in consecintd, masuri informationale mult diferite sunt compatibile
cu o situatie reala unica.

Definirea cantitatii de informatie I prin cresterea cunostiintelor provocate de
interpretarea lui M ar fi mai conformad intuitiei. Totusi, aceastd idee ramane
impracticabild in informatica, deoarece presupune cuantificarea cunoasterii, iar I
va depinde atunci de mesaj si totodata de destinatarul sau. Cantitatea prezentata
aici, de noi, este dimpotriva, usor de masurat, foarte utila pentru dispozitivele de
stocare §i de transmitere; cel mult putem sd ne miram ca i se da numele de
“informatie”. Suntem pusi In fata alternativei de a nu folosi teoria informatiei
sau de a cauta cdi care si nu duca la aproximatii plauzibile si utilizabile.

De altfel, asa cum a precizat Petre Botezatu, relatia de adevar care se stabilste
intre constructe si fapte, mai precis intre propozitii asupra elementelor din
constructe si propozitii asupra faptelor presupune existenta unui continut
informational. Apeland la semantica lui Wittgenstein, Carnap si Bar-Hillel s-a
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aratat ca “din perspectiva dimensiunii aletice, informatia intereseazd numai sub
aspectul certitudinii”. Cu alte cuvinte, informatia cuprinsd In propozitii, ca
proportie a cazurilor respinse fata de totalitatea cazurilor posibile, presupune
grade de certitudine, acestea fiind totodata grade de probabilitate ale enuntului
sau teoriei, aceasta din urma nefiind altceva decat o clasd de enunturi integrate
(p. 35, Adevaruri despre adevar, Junimea-lasi, 1981).

In lingvistica, notiunea de creativitate are in vedere aspectul generativ (altfel
spus, productivitatea limbii). S3 examinam unele intrebari, de genul celor ce
urmeaza. “Cate cuvinte avem in limba romana?” sau “Care este lungimea
maximd a unei fraze?” (in romaneste). Este imposibil sa le ddm un raspuns,
pornind de la creativitatea (expresivitatea) limbii noastre, adica avand in vedere
facultatea roméanilor de a intelege sau a produce cuvinte si fraze noi, in numar
aparent nelimitat. Adicd nu este explicabil cum, dupa ce aud un numar relativ
mic de rostiri, copii dobandesc aptitudinea creatoare de a intelege si produce
indefinit de multe propozitii gramaticale diferite.

Gramatica generativa, propusd de Noam Chomsky in 1957, considera aceasta
creativitate ca fiind guvernata prin reguli formalizabile. O gramatica formald, n
sens matematic, este definitd ca multimea finita a regulilor ce asigura, pornind
de la un vocabular, el insusi finit, generarea unei multimi de fraze bine formate,
care poate fi infinitd. Notiunea de recursivitate, pentru care stau marturie
mecanismele recurente de subordonare sau de coordonare prezente in toate
limbile de pe glob, permite oricarei reguli sa fie utilizatd in mod repetat (de un
numar nelimitat de ori) si poate produce astfel fraze de orice lungime, in numar
nelimitat. Cu alte cuvinte, gramatica unei limbi naturale trebuie sa fie
generativa, adica sa permita celor ce-i cunosc regulile sa genereze si sd inteleaga
propozitii pe care anterior nu le-au intalnit niciodata.

Multimea frazelor generate sau recunoscute cu ajutorul granaticii reprezinta o
submultime a tuturor combinarilor posibile pernind de la vocabularul limbii si
constituie capacitatea sa generativd slabd sau limbajul sdu. Multimea
combinarilor utilizate, de obicei, pentru a produce sau recunoaste frazele
limbajului, adicd analizele asociate acestor fraze, in general prezentate sub
forma de arbori in sintaxd, constituie capacitatea generativa fare a gramaticii.
Doua gramatici pot avea aceeasi capacitate generativd slabd, adicd sa
caracterizeze aceeasi multime de fraze ca fiind gramatical corecte, dar sa le
asocieze structuri diferite. De exemplu, pentru o frazd de trei cuvinte, o
gramatica va asocia un arbore binar cu legatura spre dreapta. Doua strucuri de
suprafatad pot avea o aceeasi structurd de profunzime: ‘“Petre l-a antrenat pe
Pavel” si “Pavel l-a antrenat pe Petre” sunt in romana curentd doud variante
optionale pentru aceeasi structura de profunzime. Alteori, ca in formularea

“Petre a fost sfatuit de Pavel sa se Inscrie la Politehnicd”, structura de suprafata
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indica drept subiect un cuvant (aici, Petre), in timp ce structura de profunzime
aratd ca subiectul real este altul (Pavel). Existd structuri de suprafata ambigué,
precum in exprimarea “Cand au intrat 1n scoald, i-au vazut cei doi colegi”, care
pot avea doua structuri de profunzime diferite...

Amintim ca structura de profunzime si de suprafatd sunt termeni specifici
analizei lingvistice propuse de Chomsky pentru gramatica. El a presupus ca
vorbitorii poseda reguli de combinare a secventelor din elemente gramaticale:
verbe, semne de timp gramatical si substantive. Aceste combinari in secvente
sunt initial neidiomatice, dar prin reguli de transformare sunt ulterior convertite
in vorbire efectivd, adica structura de profunzime genereaza structuri de
suprafata.

Abordarea generativa a limbajului a fost criticata de Maurice Gross (1975), care
considera limbile ca fiind combinatorici finite, iar de Jaako Hintikka (1994),
prin respingerea notiunii de recursivitate, deoarece identifica simbolurile folosite
in reguli, astfel ca escamoteaza deosebirea esentiald dintre fraza principala si
cele subordonate. Vorbind mai general, apare clar cad nu se poate reduce la
aspectul sintactic limba §i creativitatea ei specificad. Asa cum a observat L.
Wittgenstein, cuvintele limbii nu sunt univoce deoarece ele isi modifica sensul
in functie de contextul in care apar. Asadar, decisive sunt nu identititile, ci
diferentele; presupusa identitate se reduce la asemandri de familie ale cuvantului
care este folosit in contexte diferite.

Un model sintactic al limbii roméne este in continuare necesar, pentru a putea
alege dintre ipotezele existente si pentru a asocia o structura oricarui enuns ce
trebuie analizat, inteles. Dar modelele propriu-zise au evoluat, indeosebi sub
influenta informaticii. De la gramaticile sub forma de lanturi ale lui Zellig Haris
si gramaticile transformationale datorate lui Chomsky, dominante prin anii —60,
s-a trecut in deceniul urmator la automatele cu adaugiri ale lui William Woods
sau la gramaticile cu metamorfoza ale lui Alain Colmerauer, iar la inceputul
anilor —80, la gramaticile de unificare, cele mai utilizate in prezent. In ceea ce
priveste tratarea continutului, el este adeseori divizat In module semantice si
pragmatice, construind o forma logica presupusa ca exprima conditiile de adevar
ale enuntului — adica ceea ce trebuie sa se realizeze in Univers pentru ca el si fie
veridic -, celelalte modificand rezultatul obtinut spre a lua in consideratie
situatia de enuntare.

In final, trebuie si mentionam relatia competenta-performanti, care a migrat din
lingvisticd in psihologie, dar se poate spune ca are indepartate origini in filosofia
aristotelica (cuplul categorial potenti-act). Intr-adevir, distinctia competenta-
performantd este evidenta in orice analiza de sarcind in psihologie. Deoarece se
observa adesea un decalaj intre competenta evaluatd, cum ar fi o structurd
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logico-matematica si respectiv performanta observatd, Iintr-un anumit context
sau o anumitd situatie, impusa de factorii ce influenteaza perceptia, memoria,
atentia etc. in astfel de cazuri, competenta nu este in mod necesar datd,
inndscutd, ci poate presupune o competentd cognitiva (individuala sau sociald)
construitd pe parcursul dezvoltdrii. Dupa Jean Piaget, procesul genetic este
totodata constructiv si reflexiv, iar factorul reflexiv este in parte constructiv, la
fel cum factorul constructiv este el insusi partial reflexiv. Asadar, reflexia
imbogateste retroactiv elementul ulterior, pe cand constructia il incorporeaza
efectiv in cadrul unei alcatuiri inedite (Dictionnaire d’epistemologie genetique,
de Antonio Battro, PUF, 1966).

De altfel, teoria structuralista si constructivistd bine cunoscutd a lui Piaget
(structuralismul genetic) a generat critici tocmai datoritd decalajului obignuit
intre subiectul epistemic si cel psihologic. Cu alte cuvinte, intre competenta
cognitiva care desemneaza structurile si performantele efective ale copilului pus
in situatia de a rezolva probleme. Mai mult, dupa unii autori (psihologi), acest
decalaj reprezinta chiar regula creativitatii, prezentd In dezvoltarea cunoasterii
si a functiilor cognitive.

In loc de concluzie, ne vom intreba in ce masura corpul disciplinelor filosofice,
orientate de cele trei paradigme (ontologicd, mentalista si lingvisticd) consacrate
in istoria filosofiei, discipline filosofice asemandtoare in atitea privinte
disciplinelor matematice, ar putea sa aiba capacitatea de a aspira la un rol analog
matematicilor, rol evidentiat in dezvoltarea stiintelor realului (creativitatea
stiintificd). Am dat elemente in acest sens 1n lucrarile scrise in colaborare cu
prof. dr. ing. Stefan Trausan-Matu: Hermeneutica si Ontologia Calculatoarelor
(2001, Ed. tehn.) si Filosofia si Stiintele Cognitive (2002, Ed. Matrix Rom.)
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